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Livre et ressources

1 Ce cours a eté ecrit a partir du cours de Jean Berstel.

1 La plupart des exemples de programmes sont inspires
des exemples figurant dans les livres suivants:

e M. Robinson, P. Vorobiev, “Swing”,
http://manning.spindoczine.com/sbe
2nd edition (February 2003), Manning Publ. Co.

e J. Knudsen, “Java 2D Graphics”, O'Reilly 1999.
e C. Haase, R.Guy, “Filthy Rich Clients", Java Series, 2007

1 Pour des compléments Java, voir :

e Java et Internet - Concepts et programmation
2e édition, Tome 1 - Coté client, Vuibert 2002.
Gilles Roussel, Etienne Duris, Nicolas Bedon et Rémi Forax
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Interface Graphique en Java

] Interface graphique ou Interface Homme Machine

Interface Programme

Humain : »
-« Homme/Machine _ Métier

1 Probleme spécifique a Java :
Java est « cross-platform », une interface graphique
développée sur une platforme doit fonctionner de fagon
identique sur une autre plateforme.
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AWT, Swing et SWT

1 Il existe trois toolkits de fenétrage en Java
- AWT (SUN, a partir du JDK 1.0)
- Swing (SUN, a partir du JDK 1.2)
- SWT (IBM, a partir du JDK 1.2)

Java AWT SWT
k5

@) =

Swing = g

S 2

AWT =

- IIIIII % 5
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AWT (Abstract Windowing Toolkit)

1 AWT, chaque composant Java possede un « peer » C+
+ correspondant au composant de la plateforme

1 Probleme, AWT est limité par les limitations des
composants de la plateforme qui ne marchent pas
pareil suivant les plateformes

Exemp|e . Java AWT
- [imitation de la zone de texte
Windows a 65k
- impossible d'afficher les caracteres  C/C++
kanji avec Motif

Windows GDI
Mac OS/Cocoa
Linux/Motif
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Swing

1 Initialement un projet de Netscape donné a SUN
(Java Fondation Class, ou JFC)

1 Chague composant est dessiné sur une fenétre
de la plateforme, méme ook quelque soit |la
plateforme

] Permet de personnaliser le look & feel Java

| : i Swin
d'une application .

AWT

] Probléme de vitesse d'affichage avant/c™"
la version du JDK 1.3

| La version 1.5 utilise la carte 3D !

Windows GDI
Mac OS/Cocoa =
DirectX
Mac OS
X11

Linux/Motif
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SWT (Standart Widget Toolkit)

"I Créé par IBM pour I'IDE Eclipse

] Comme avec AWT, chaque composant a un Peer
mais la gestion est effectuée en Java et pas en C++

1 Pas intégré au JDK

Java SWT
1 Défaut de jeunesse, API commence - Q E| M
a étre stable et bugs majeurs corrigées = = =2 9
(dans la version 3.0) A=l=R=
wnn |\nn A
- C/C++ % § ",g 5
I L'utilisateur retrouve le look de 552 <
la plateforme au maximum Z g £ :
—

~
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AWT, Swing et SWT (en résumé)

1 AWT n'est quasiment plus utilisé
(sauf pour des applications compatibles JDK 1.1)

1 Swing est le plus utilisé actuellement

1 SWT est utilisé :
- pour l'intégration (plugin) avec éclipe
- dans certaines applications écrites en Java
et compilées en code machine
pour une plateforme
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Composant et hiérarchie de composants

1 AWT, SWT, Swing utilise des classes differentes
pour représenter chaque composant graphique.

] Tous les composants ont une classe racine commune
(cette classe n'est pas abstraite !!)

1 La classe repreésentant les composants est :
- pour I'AWT : Component

- pour Swing : JComponent
- pour SWT : Widget

"] Notons que tous les noms des composants graphiques
de Swing commence par J...
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Composants de l'AWT

] Container composant contenant des
composants (design pattern Composite)

Component
] window fenétre sans bordure
Container
O Frame_ fel_wetre principale Window
d'application
Frame
] Panel contient des composants, i
'URIT I A ialog
a l'interieur d'une fenetre ,
FileDialogW
] Applet ouvre un emplacement '
1l
dans un browser Panel §
: Applet
| SerollPane conteneur d'ascenseurs

ScrollPaneW
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HelloWorld avec AWT

I Le programme affiche une fenétre
ayant pour titre « HelloAWT ».

import java.awt.Frame;

public class HelloAWT ({ & HelloawT P[=] B3
public static void main(String[] args) {
Frame frame=new Frame() ;
frame.setTitle ("HelloAWT") ;
frame.setSize (400,300) ;
frame.setVisible (true) ;

"I Notons que s'il on clique sur la croix,
la fenétre devient non visible mais I'application
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Composant et hiérarchie

1 Un composant possede un container pere
getParent()

Component < ———

Héri}e de Contient n

Container

1 Un container est un composant qui possede des
sous-composants (design-pattern composite)
- getComponentCount () renvoie le nombre de fils.

- getComponent (int index) renvoie un fils.
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Hiérarchie de composants

1 Les composants sont organisés S —
sous la forme d'un arbre outon 2 |

] La méthode add ()

permet d'ajouter
un Composant public class H erarchy {

public static void main(String[] args) {

é un Container Butt on buttonl=new Button("button 1");

Butt on button2=new Button("button 2");

| nport java.awt.*;

Panel panel =new Panel () ;

| Panel est un panel . add(but t onl);
panel . add( button2);
sous-type de f el |
. Frame frane=new Frane("Hel |l oAW");
Container franme. add( panel ) ;

franme. set Si ze(400, 300);
franme. set Vi si bl e(true);
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Placement des composants

"I En Java, le placement des composants est de la
responsabilité du gestionnaire de geométrie
et pas du container

1 Permet de ne pas avoir des fenétres figees !!
donc pas de placement absolu (X,y)

| nport java.awt.Layout Manager;

| nport javax.sw ng. BoxLayout ; £ LayoutAWT
: button 1 buttan 2

public class Hi erarchy {
public static void main(String[] args) {
Button buttonl=new Button("button 1");
Button button2=new Button("button 2");

Panel panel =new Panel ();
Layout Manager | ayout =
new BoxLayout ( panel , BoxLayout. X AXI S));
panel . set Layout (| ayout ) ;
panel . add( buttonl);
panel . add( but t on2) ;
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Affichage et visibilite

1 Chaque composant possede un état indiquant
s'il est visible ou non (is/setVisible ())

1 Un changement d'état | port java awt. *:
de la visibilite se public class Hierarchy {
propage sur Ilensemble public static void main(String[] args) {

Button buttonl=new Button("button 1");

des Composants fils du Button button2=new Button("button 2");

compoSa Nt Panel panel =new Panel ();
panel . add( buttonl);

panel . add( button2);
D Les C0mIDOSa nts Frame/ Franme franme=new Franme("Hel | oAW™") ;

. . f rame. add( panel ) ;
Dialog, Window, Applet frame. set Si ze(400, 300) ;

pOSSédent aussi |a : frame. set Vi si bl e(true);
meéthode setVisible ()

[
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Autres composants de l'AWT

Canvas pour le dessin,

Choices est une sorte de combobox object
" — Component
CheckboxGroup composant logique
— Canvas
MenuBar | 'E“ample =I01] — TextComponent
Label X JT'EMHEM | i rextiield i:TextField
Basice  [Solaris Choice TextArea
Solaris List —HList
isn Lirnu
A — Label
[« Solaris  [¥qLinu [ gAix —| Button
Checkbox | -
 AOK| Cancel — Scrollbar
' H Checkbox
Button “F
'+ CheckboxGroup
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Relation entre Swing et AWT

1 Swing utilise I'AWT pour ouvrir une fenétre

I Il y a deux types de composants Swing
- les heavyweight : gérés par I'AWT, correspondent

a des fenétres de la plateforme.
JFrame, JDialog, JWindow, JApplet

- les lightweight : composants Java qui
effectuent le dessin

] Tous les composants AWT sont heavyweights
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HelloWorld avec Swing

1 Le programme affiche une fenétre
ayant pour titre « HelloSwing ». 8 relloswng FIIES

| nport javax.sw ng. JFrane;

public class Hell oSw ng {

public static void main(String[] args) {
JFrame frame=new JFrane();
frame.setTitle("Hell oSw ng");
frane. set Si ze(400, 300);
frame. set Visi bl e(true);

"I Notons que s'il on clique sur la croix,
I'application ne se ferme toujours pas.
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Container |

Composants de Swing — "~

'] Les composants de Swing
partagent une partie de leur
implantation avec ceux
de I'AWT

'] Il y a beaucoup plus de
composants Swing que
de composants AWT

Object

Container

JComponent|

Window

JFrame

Dialog

%.
5

JDhialog
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#AbstractButton

4+JToggleButton

JCheckBox
JRadioButton

44JButton

4+JMenuButton I

JMenu

JRadioButtonMenuIteq

JCheckButtonMenulten

A#JColorChooser

‘#JComboBox

ﬁJInternalFrame

#JLabel

A+JList

#JMenuBar

A#JOPtionPane

A#JPanel I

A#JPopupMenu

A#JProgressBar

1= I




Composants de Swing (2) \

Container |

HJComponent

1 Probleme de design
n'importe quel JComponent

est un Container

| Le code suivant est donc

possible

& HelloSwing

button 2 button 1

=] E3

#AbstractButton

ﬁ JToggleButton

JCheckBox
JRadioButton

4 JButton

{ JMenuButton I
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| nport javax.swing.*;

publ i c cl ass BadDesign {
publ i c stati c voi d main(String[] args) {
JFrame frame=new JFrame();

JButton buttonl=new JButton(" but t on 1");
JButton button2=new JButton(" but t on 2");
buttonl.add(button2);

frame.setContentPane(buttonl);
frame.setTitle(" Hel | oSwi ng");
frame.setSize(400,300);
frame.setVisible(true);

JMenu

JRadioButtonMenul tenI

JCheckButtonMenulten

4JColorChooser

{ JComboBox

ﬁ JInternalFrame

#JLabel

{JList

# JMenuBar

#JOptionPane

#JPanel I

# JPopupMenu

# JProgressBar

Interfaces graphiques
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Le composant JFrame

1 Une Jrrame contient une fille
unigue, de la classe JRootPane

I Cette fille contient deux fils,
glassPane (JrPanel) et

layeredPane (JLayeredPane)

——

contentPane

[J La layeredPane a deux fils,
contentPane (un Container) et

menuBar (un JMenuBar) ******* -m * ************** [ buonz ||

(1 On travaille dans contentPane.

[ JApplet, JWindow et JDialog
utilisent aussi un JRootPane.
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Utilisations du contentPane

L Il est possible :
- de demander le contentPane (getContentPane ())

- de changer de contentPane (setContentPane())

button 1 button 2
| mport Java.aw. *,
| nport javax.sw ng. *; | mport j avax.Sw ng. *;
public class HierarchySw ng2 { public class Hi erarchySw ng {
public static void main(String[] args) { public static void main(String[] args) {
JButton buttonl=new JButton("button 1");
JButton button2=new JButton("button 2"); JFrame franme=new Jfrane("Hell oSwi ng"):
Cont ai ner c=frane. get Cont ent Pane() ;
JPanel panel =new Jpanel (); c. set Layout (new JFl owLayout ());
panel . add(buttonl);
panel . add( button2); JButton buttonl=new JButton("button 1");
c.add(buttonl);
JFrame frane=new JFrame("HelloSwi ng"); JBut t on button2=new JButton("button 2");
f rame. set Cont ent Pane( panel ) ; c. add( button2);
frame. set Si ze(400, 300);
frame. show) ; frame. set Si ze(400, 300);
} frame. show);
} }
t
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JFrame, contentPane et add

"I Normalement, I'ajout de composants se fait sur le
contentPane et non sur la JFrame

'] Mais, si l'on effectue un add() sur une JFrame :
e En 1.4 et avant, il y a une erreur a I'exécution
e En 1.5, est equivalent a getContentPane().add()

1 Ce mecanisme marche mport javaaut v
pour IeS methOdeS : public class Hi erarchySw ng {

add/remove/setLayout public static void main(String[] args) {

JFranme franme=new Jfranme("Hel |l oSwi ng");
frame. set Layout (new JFl owlLayout ());

JButton buttonl=new JButton("button 1");
frame. add(buttonl);
JButton button2=new JButton("button 2");
frame. add(button2);

frame. set Si ze(400, 300);
franme. show);

}

}
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Interface graphique et prog. Objet

'] Java est un langage Objet,
il est donc possible S— —
d'utiliser I'héritage

Ok

1 Doit-on hériter par exemple
de la classe JFrame ?

NON !

| nport javax.Ssw ng. *;

L . : * .

| nport J avax.sw ng.*; publ i c cl ass MorphSwi ng2 extends JFrane {
public MrphSw ng2() {

public class MrphSwi ngl { super (" Mor phSwi ng2") :

public static void main(String[] args) {

JEMtten [Butt en=nens JEDiEen( "0t JButton button=new JButton("Ck");

set Cont ent Pane( button);
set Si ze( 400, 300);
set Vi si bl e(true);

JFranme franme=new JFrane(" Mor phSwi ngl");
frane. set Cont ent Pane( butt on) ;
frame. set Si ze(400, 300);

. ' }
} Ul S Sl B G public static void main(String[] args) {

new Mor phSwi ng2();
}

}
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Interface graphique et prog. Objet (2)

7 - 1 . | nport | avax.sw ng. *;
-1 On herite d'une classe si on
public class MrphSw ng2 extends JFrame {
veut en changer les publ i ¢ Mor phSwi ng2()
. e 7 super (" Mor phSw ng2");
fonctionnalites
. o . , JBut t on button=new JButton("Ck");
(i.e. redefinir une méethode) set Cont ent Pane( but t on) ;
set Si ze( 400, 300);
set Vi si bl e(true);
}
. . ublic static void main(Strin args
1 Il est possible de faire des | ™o wronsiingz o et ares)
- }
fonctions pour rendre le )
. | mport javax.Ssw ng. *;
code plus clair et 0
public class MrphSw ng3 extends JButton {
[ ] ] public MrphSw ng3() {
i mport javax.sw ng. *; super (" k") :
: : }
public class MrphSw ngl { _ JFrame create(String title) {
public static void main(String[] args) { JFrame frame=new JFrame(title);
JBut t on button=new JButton("Ck"); frame. set Cont ent Pane(t hi s);
) frame. set Si ze(400, 300);
JFrame franme=new JFrane(" Mor phSwi ngl"); frame. set Vi si bl e(true):
frame. set Cont ent Pane(button); return frame: '
frane. set Si ze(400, 300) ; } ’
frame. setVisible(true); public static void main(String[] args) {
, } new Mor phSw ng3() . creat e(" Mor phSw ng3");
}
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Interface graphique et prog. Objet (3)

[ Doit-on stocker les
composants en tant
qu'attributs de la classe ?

Frame
|

RootPane

GlassPane

LayeredPane

Button

[1 NON!
Les composants sont déja
stockés dans leurs parents.
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| nport javax.sw ng. *;

public class MrphSw ng4 extends JFrane {
private final JButton button; // idiot

publ i c MorphSwi ng4() {
super (" Mor phSwi ng2") ;

butt on=new JButton("Ck");
set Cont ent Pane( button);
}
public static void main(String[] args) {
JFrame franme=new Mor phSw ng4() ;
frame. set Si ze(400, 300) ;
franme. set Visi bl e(true);

}

}
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Pluggable Look & Feel

1 Swing sépare les composants de leur rendu. Il est
ainsi possible de changer le look d'un ensemble de

composants
[ Windows Com.sun. java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel
] Motif com.sun. java.swing.plaf.motif MotiflLookAndFeel
] Metal javax.swing.plaf.metal.MetallLookAndFeel
[l GTK com.sun. java.swing.plaf.gtk.GTKLookAndFeel
& ISI=] E3

try { -Look and Feel un bouton |

U Manager . set LookAndFeel (cl assNane) ; vl Metal (supported) un bouton 3 état

} catch (UnsupportedLookAndFeel Exception e) {
} .cé'.[ch (Exception e) {

_—

Swi ngUtilities.updateConponent TreeU (frane);
frame. pack();

[] CDEMotif {not verified)
[_] Windows {not verified)
[C] GTK {not verified)

[C] plastic {not verified)
[C] plastic 3D (not verified)
[C] plastic ¥P (not verified)

Ceci est un text

LIn champ de texte

] Ext Windows (not verified) |

Une zone de texte

[_] une hoite & cocher

1 une bhoite & cocher {aussi)
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Fermeture de fenétre

1 Par défaut, en cliquant sur la

croix d'une fenétre, I'application Sromhsuinal_____________BIEIE

n'est pas arrétee.

|| setDefaultCloseOperation ()

permet de spécifier un

comportement

I Comportements:
e DO_NOTHING_ON_CLOSE
e HIDE_ON_CLOSE (défaut)
e DISPOSE_ON_CLOSE
e EXIT_ON_CLOSE

22/10/2002

Ok

| nport javax.swi ng. *;

public class MorphSwi ngl {
public static void main(String[] args) {
JButton button=new JButton("Ck");

JFranme frame=new JFranme(" MorphSw ngl");

frane.
frane.
frane.
frane.

set Def aul t Ol oseOperati on(JFrame. EXI T_ON_CLCSE) ;

set Cont ent Pane( but t on) ;
set Si ze( 400, 300);
set Vi si bl e(true);

Interfaces graphiques
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Un exemple complet

"] Voici un exemple utilisant les
composants de base de swing

& Gros exemple Mi=] E3
| mport java.awt.*; fexttield Sulh
. . . x .

| rrport J avax. SW ng. *,; TextArea lignes

public class Bi gkxanpl e {

ComhoBox ST

private JPanel createMai nPanel (Cbject... list) { SWT o]
. Swin e
} Liste Ilug‘-.i'i[:aws :
public static void main(String[] args) { | AT hd
JFranme franme=new JFrane(" G os exenple"); houtons a cocher
frane. set Defaul t C oseQper ati on( ISWT v Swing ¥ llogViews |v] AWT [ Motif
JFrame. EXIT_ON _CLOSE);

boutons radio

Bi gExanpl e exanpl e=new Bi gExanpl e() ;

JPanel panel =exanpl e. cr eat eMai nPanel (
"SWIM,"Swi ng", "Il ogViews","AW™", "Motif"

);

frane. set Cont ent Pane( panel ) ;

franme. set Si ze( 400, 300);

franme. set Vi si bl e(true);

i SWT ) Swing  llogViews & AWT ) Motif
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Etiquette, champs de texte, zone de texte

"] JLabel, JTextField et JTextArea prennent
un texte lors de la construction

. . & Gros exemple =]
private JPanel createForn(String text,JConponent c) { Textbied | |
JPanel panel =new JPanel ( ) sur plusieurs
TexthArea lighes
ComhoBox SWT -
panel . add( new JLabel (text), ); SWT -
. Swing
Liste llogViews A
AT -
panel . add(c, ); houtons a cocher

return panel;

}

publ i c JPanel createTextFieldPanel () {
JText Fiel d textField=new JTextFi el d();

1 SWT [v]Swing [v] llogWiews [v] AWT || Motif
howutons radio

COSWT (0 Swing O llogviews @ AWT O Motif

return createForm("TextField",textField);

}

public JPanel createText AreaPanel () {
JText Area t ext Area=new JText Area(
“sur plusieurs\nlignes\n");
return createForn("TextArea", textArea);

}
22/10/2002 Interfaces graphiques 30




Liste et Liste deroulante

1 JComboBox et JList
peuvent prendre un tableau

(Object[]) a la construction N —. C )

sur plusieurs
TextArea lighes

ComhboBox SWT -
SWT -]
. . . Liste |ond
publ i c JPanel createConboBoxPanel (OGbject... list) { llogViews -
JConboBox conboBox=new JConboBox(li st); il s
return createForn(" ConboBox", conboBox) ; I S
} 1 SwWT v Swing v llogViews [v] AWT [ | Motif
publ i ¢ JPanel createlistPanel (Qbject... array) { noutons radio
JList list=new JList(array); O SWT () Swing O logViews ® AWT () Motif
| i st.setVisibl eRowCount (4);
JScrol | Pane scrol | Pane=new JScrol | Pane(list);
return createForn("Liste",scroll Pane);
}
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Boutons a cocher

1 JCheckBox correspond a
une case a cocher

"I JRadioButton correspond a  Gros exemple I 3
. TextField |
un bouton radio - ——
TextArea lignes
private JPanel createCheckBoxes(JPanel panel, ComboSox | SWT
String... list) { ST -
Liste |>ng i
. . logVWiews [
for(String s:list) { AWT =
JCheckBox checkBox=new JCheckBox(s); boutons 3 cacher
panel . add( checkBox) ;
} I SWT [v]Swing [v] llogViews [v] BWT [ Motif
return panel; boutons radio
} CSWT (' Swing O llogViews ® AWT () Motif

1 JCheckBox, JRadioButton
comme JButton héritent

d'AbstractButton
32
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Boutons radio et groupe de boutons
I Pour avoir un seul bouton

’ o . P . £ Gros exemple M=l E3
seleectionne a la fois, le Todied |
. . . SUF plusiedrs
bouton doit faire partie Texthrea ligres
1
d'un ButtonGroup ComhoBiox | SWT
Liste Swing s
. . llog\Views
private JPanel createRadi oButton(JPanel panel, AT —
String... list) boutons & cocher
{ : .
But t onGroup group=new ButtonG oup(); oo g oo e ged
for(String s:list) { boutons radio
JRadi oBut t on radi oButton= _ :
new JRadi oBut t on(s); qim C‘:wmg (?_"ugwews ?)_nwrimm
panel . add(radi oButton);
group. add(radi oButton);

}

return panel;

}

ButtonGroup |

"I ButtonGroup est un composant logique
pas graphique
22/10/2002

Interfaces graphiques 33



Bordure et Assemblage de l'interface

I'N ||_11porte quel _composant — _—
swing peut avoir une bordure Texted | |

sur plusieurs
TextArea lignes

private JPanel createMinPanel (Object... list) { ComboBox | SWT =

return createBoxPanel ( —— =

creat eText Fi el dPanel (), _ Swing B

cr eat eText Ar eaPanel (), Liste | gviews |

cr eat eConboBoxPanel (Iist), AT -
createlLi st Panel (list), boutons & cocher

cr eat eCheckBoxes(

) . . ] SWT \[v| Swing [v] llog\iews [v] AWT [ Motif
createTitl edPanel ("boutons a cocher"),list), Y
cr eat eRadi oBut t on( Fal S L
createTitl edPanel ("boutons radio"),list) e ) Swing O llogViews ® AWT () Motif
) ‘ x
} \
private JPanel createTitledPanel (String title) { TitledBorder
JPanel panel =new JPanel () ;

Border border= new Titl edBorder(title);

panel . set Bor der (bor der) ; private JPanel createBoxPanel (JPanel... panels)

. {
} return panel; JPanel panel =new JPanel (nul |);

panel . set Layout (

for (JPanel p:panel s)
panel . add(p);
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La classe JComponent

1 Un composant possede 4 tailles :

une tai
une tai
une tai
une tai

e actuelle (get/setSize())

e préférée (get/setPreferredSize())
e minimale (get/setMinimumSize ())
e maximale (get/setMaximumSize ())

1 Un emplacement (get/setLocation())

] Des etats :
- activé (is/setEnabled())

- visible (is/setVisible())

1 Une Bordure (get/setBorder () )

] Des Marges (get/setInsets())

1 Une Bulle d'aide (get/setToolTipText())
22/10/2002
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Les Marges

1 Un composant possede 4 marges repreésentées
par la classe Insets.

1 La classe Insets possede 4 champs
(top,left,bottom,right) indiquant une taille en pixels.

Insets (top,left,bottom,right)

(1 La méthode getInsets () (pas de setInsets()) permet
d'obtenir les marges sur les composants.

'] Les marges comprennent le bord, et pour
Frame/JFrame, aussi la barre de titre !
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Les Bordures

1 Il existe différents type de bordures
- bordure avec titre
- bordure 3D (EtchedBorder)
- bordure matérialisé par une ligne
- bordure composée de plusieurs bordures
- etc.

1 Comment mixé les bordures et les composants ?

JComponent

!
JButton

AR

JButtonTitledBorder | JButtonEtchedBorder
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Les Bordures (2)

1 Comment mixé les bordures et les composants ?

"I Les Bordures utilisent le design-pattern decorator

JPanel
Bor der

panel =new JPanel () ;
bor der = new

Titl edBorder(title);
panel . set Bor der ( bor der) ;

JComponent |

Délagatioﬁ’

Border

?,

*,

JButton

|
AbstractBorder

s,

TitledBorder

RN

22/10/2002
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Les Bordures (3)

1 Peut étre associé a tout composant dérivant de
JComponent

|:| Fi g u re n t d a n S E:-cemple de Bordures M=] E3
javax.swing.border [™

javax.swing.border.TiledBarder javax.swing.horder.EtchedBorder

1 Tout bord étend
Ab S tr acC tBO rde r q u | Javaz.swing.border.MatteBorder javax.swing.border.LineBorder

implémente Border

javax.swing.horder . BevelBorder javax.swing.horder.SoftBevelBorder

"I Il est possible

d'imbriquer des
b O r d u r e S g r é C e é javax.swing.horder.CompoundBorder javax.swing.border.CompoundBor...

la classe
CompoundBorder
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Les Bordures (4)

'] La classe javax.swing.BorderFactory permet de
créer I'ensemble des bordures existantes
(cf design-pattern factory)

public class BorderFactory {
public static Border createLi neBorder(Color color) {
return new Li neBorder(color, 1);

}

public static Border createRai sedBevel Border() {
return sharedRai sedBevel ;

}

static final Border sharedRai sedBevel =new
Bevel Bor der ( Bevel Bor der . RAI SED) ;

JPanel panel =new JPanel () ;
Bor der border=
Bor der Fact ory. cr eat eLi oneBor der ( Col or . BLACK) ;

panel . set Bor der ( bor der) ;
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Les Icones

1 La classe ImageIcon implémente l'interface Icon

1 Le chargement de I'image de |'icone se fait au
moyen d’'un MediaTracker, mais ceci est

transparent pour |'utilisateur.

[l Constructeurs

ImageIcon (String nomfichier)
ImageIcon (Image image)
ImageIcon (URL url)

1 Méthodes

int getIconHeight()
int getIconWidth ()
Image getImage ()
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Les Etiquettes

1 Une étiquette peut contenir un texte, une icone, ou
les deux.

1 Leurs positions dans le conteneur sont fixées par
des constantes.

[l Constructeurs

JLabel (String libellé, Icon image, int alignHorizontal)

e |es parametres peuvent étre omis
1 Méthodes

setIcon(Icon icon)

setText (String text)

setFont (Font font)
setVertical/HorizontalTextPosition(int alignement)
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| nport java.awt.*;
i nport javax.swing.*; ®
i nport javax.swing.border.Border; Les Ethuettes (2)

public class ImageLabel {
public static void main(String[] args) ({

Icon icon = new ImageIcon("soccer.gif"); [] LJT] EE)(EEFT][)IEE
Border border=
BorderFactory.createlLineBorder (Color.BLACK) ; (:C)FT][)'EEt

JLabel[] labels=new JLabel[] {
createlabel (JLabel.TOP, JLabel.LEFT,icon,border),
createlabel (JLabel.TOP, JLabel.CENTER, icon,border),
createlabel (JLabel.TOP, JLabel.RIGHT,icon,border),
createlabel (JLabel.CENTER, JLabel.LEFT,icon,border),
createlabel (JLabel.CENTER, JLabel.CENTER, icon,border),
createlabel (JLabel.CENTER, JLabel.RIGHT,icon,border),
createlabel (JLabel.BOTTOM, JLabel.LEFT,icon,border),
createlabel (JLabel.BOTTOM, JLabel.CENTER, icon,border),
createlabel (JLabel.BOTTOM, JLabel.RIGHT, icon,border)

};

labels[0] .setEnabled (f al se) ;

labels[2] .setIconTextGap (40) ;

JPanel panel=new Jpanel (
new FlowLayout (FlowLayout.LEFT, 5, 5));

panel.setBackground (Color.BLUE) ;

for (JLabel label:labels) _ _ . ,
panel.add (label) ; private static JLabel createLabel (I Nt wvertical, Int horizontal,

JFrame frame = new JFrame () ; Icon icon,Border border) ({
frame.setContentPane (panel) ; JLabel label = new JLabel("texte", icon, SwingConstants.CENTER) ;

frame.setDefaultCloseOperation ( label.setVerticalTextPosition (vertical) ;

JFrame .EXIT ON_CLOSE) ; label.setHorizontalTextPosition (horizontal) ;
frame.setSize (300,250) ; label.setBorder (border) ;
frame.setVisible (t r ue) ; label. setBackground (Color.YELLOW) ;
} label.setOpaque (true) ;

return label;
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Les Boutons

1 Un bouton comme une étiquette peut contenir un
texte, une icone, ou les deux.

] Ils existent plusieurs classes de boutons qui

heritent tous de AbstractButton
o J B U ttO n javax.swing..JButton
Y J M enu Ite m javax.swing.JToggleButton

[_] javax.swing.JCheckBox

e JToggleButton
= JCheckBox
* JradioButton

] Constructeurs

) javax.swing.JRadioButton

JButton (String libellé, Icon image)

e |es parametres peuvent étre omis
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Les zones et champs de texte

1 Une zone de texte (JTextArea) et un champ de
texte (JTextField) héritent de la classe
TextComponent.

L] Constructeurs

JTextField (String text, int columns)
JTextArea (String text, int rows, int columns)

e | es parametres peuvent étre omis
1 Méthodes

setEditable (boolean editable)
setText (String text)
setFont (Font font)
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