Menus et barre d'outils

®* Les menus

* | es menus contextuels
® | es barres d'outils

® Les actions
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Les Menus

1 JMenu est un menu a des entrees qui sont
JMenultem, JCheckBoxMenultem,
JRadioButtonMenultem, JSeparator, et Jmenu.

] JMenubar sert de barre de stockage pour les menus
Utilise un BoxLayout vertical. Ses composants
peuvent donc étre espaces ou groupes.

1 On utilise la méthode setdMenuBar () pour installer le
menu sur la fenétre.

22/10/2002 Interfaces graphiques 2



Exemple de Menu

I Exemple de menu avec sous-menu.

public static void main(String[] args) {
JMenu edit=new JMenu("Edit") ;
edit.add (createBackgroundColorMenu (button)) ;

JMenuBar bar=new JMenuBar () ;
bar.add (edit) ;

JButton button=new JButton("Hell o Menu") ;
JPanel panel=new JPanel () ;
panel.add (button) ;

couleur d'arriere plan *» ¥ Rouge

JFrame frame=new JFrame () ; T T vert
frame.setJMenuBar (bar) ; H Jaune
frame.setContentPane (panel) ;
frame.setSize (400,300) ;
frame.show() ;
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Exemple de Menu (2)

I Exemple suite.

enum ltem {
Rouge( Col or. RED), Vert (Col or. GREEN), Bl eue( Col or. BLUE);
MyCol or (Col or color) {
t hi s. col or=col or;
}

Col or col or;

}

private static JMenu createBackgroundColorMenu (
fi nal JComponent component) {
JMenu menu=new JMenu ("coul eur d arriere plan");
ButtonGroup group=new ButtonGroup() ;
for (final Item item:Item.values()) {
JCheckBoxMenultem item=new JCheckBoxMenultem(item.name()) ;
item.addActionListener (new ActionListener () ({
public voi d actionPerformed (ActionEvent event) ({
component. setBackground (item.color) ;
}
});
menu.add(item) ;
group.add(item) ;
}

return menu;
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Ajout d'un second menu

1 On souhaite modifier I'exemple préceédent pour ajouter
un second menu ayant les mémes couleurs mais
permettant de changer la couleur d'avant plan.

Edit

couleur d'arriére plan »

couleur d'avant plan  # C Rouge
0 Vert
¥ Jaune
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Ajout d'un second menu (2)

I nt erface ColorChanger {
voi d changeColor (JComponent component,Color color) ;

}

private static JMenu createColorMenu (fi nal JComponent component,
String title,fi nal ColorChanger changer) {
JMenu menu=new JMenu (title) ;
ButtonGroup group=new ButtonGroup() ;
for (final Item item:Item.values()) {
JCheckBoxMenultem item=new JCheckBoxMenultem(item.name()) ;
item.addActionlListener (new ActionListener () {
public voi d actionPerformed (ActionEvent event) {
changer.changeColor (component,item.color) ;

}
b))

menu.add (item) ;
group.add(item) ;
}

return menu;
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Ajout d'un second menu (3)

'] Le code d'appel devient alors celui-ci

public static void main(String[] args) ({
JMenu edit=new JMenu("Edit") ;
edit.add (createColorMenu (button,"arri ére plan", new ColorChanger {
public voi d changeColor (JComponent component,Color color) ({
component. setBackground (color) ;
}
1)

edit.add (createColorMenu (button,”avant pl an", new ColorChanger {
public voi d changeColor (JComponent component,Color color) {
component. setForeground (color) ;
}
D)

'] On utilise des classes anonymes pour implanter
I'interface ColorChanger
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Les menus contextuels

"I La classe JPopupMenu est un conteneur de
JMenultem qui implante les menus contextuels

1 Marche de la méme facon que JMenu

1 On utilise la méthode
show(Component composant,int x,int y)
pour faire apparaitre le menu sur le composant
a la position (x,y)

Copy
Paste

Select All
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A la main

1 Si I'on veut tout controler :
e On place un MouselListener sur le composant
e On ecoute mousePressed() ET mouseReleased()
e SjisPopupTrigger() est vrai pour I'évenement
e On affiche le menu déroulant grace a show(...)

public static void main(String[] args) ({
final JTextArea area=new JTextArea() ;
JMenuItem copy=new JMenultem/("Copy") ;
copy.addActionlistener (new ActionListener () ({
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
area.copy () ;
}
});

JMenulItem paste=new JMenuItem("Paste") ;
paste.addActionlListener (new ActionListener () {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
area.paste() ;

} final JPopupMenu menu=new JPopupMenu /() ;
}); menu. add (copy) ;
JMenultem selectAll=... menu.add (paste) ;

menu.add (new JSeparator()) ;
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A la main(suite)

area.addMouseListener (new MouseAdapter () ({
public void mousePressed (MouseEvent e) ({
mouseChanged (e) ;

} & =Iofx]
public void mouseReleased (MouseEvent e) { cecl estun texe Comy
mouseChanged (e) ; Paste
} Select All
private void mouseChanged (MouseEvent e) ({
if (e.isPopupTrigger())

menu.show (area,e.getX () ,e.get¥()) ;

}
})

JFrame frame=new JFrame ("PopupExample") ;
frame.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
frame.setContentPane (area) ;

frame.setSize (400,300) ;

frame.setVisible (true) ;
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Le menu contextuel en automatique

'] A partir de la version 1.5, sur JComponent :

'] get/setPopupMenu(JPopupMenu menu)

installe/demande un menu contextuel sur le composant

'] get/setInheritsPopupMenu(boolean)
indique que le menu est contenu dans le composant

parent

=

camarche aussi

}

area.setComponentPopupMenu (menu) ;

JFrame frame=new JFrame ("PopupExample") ;
.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
frame.

.setSize (400,300) ;
.setVisible (true) ;

frame

frame
frame

Copy

Paste

Select All

=10 x|

setContentPane (area) ;

22/10/2002

Interfaces graphiques

11



La barre d'outils

[1 JToolBar conteneur général, qui change d'orientation
et peut étre flottant. Il utilise un BoxLayout.

& ToolBarExample

1] Une barre d'outil contient des | [new cioen | ¥ ou| B comy [ paste
boutons classique que |'on
ajoute avec add().

'] La barre d'outil se place sur une des quatres bord
d'un container possedant un BorderLayout

(pas au centre).
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La barre d'outils (2)

EIB COpy

@ paste

pri vate Icon getIcon(String iconFileName) { i. ToolBarExample
URL url=getClass () .getResource (iconFileName) ; . r;ﬂmﬂ = apen
I f (url==null) A
return null ;

return new ImageIcon(url);

}
private JButton createButton(String text,String iconFileName) {

return new JButton (text,getIcon(iconFileName)) ;
}
private JToolBar createToolBar () ({
JToolBar bar=new JToolBar () ;
bar.add (createButton ("new' ," New24. gi f" ,"nouveau")) ;
bar.add (createButton ("open" ,"Qpen24.gi f" ,"ouvrir"));
bar.add (Box.createHorizontalStrut(10)) ;
bar.add (createButton ("cut" ,"Cut24.qif" ,"couper"));
bar.add (createButton (" copy" ," Copy24.qgif" ,"copier"));
bar.add (createButton (" paste” ,"Paste24.qif" ,"coller"));
return bar;
}
public static void main(String[] args) {
ToolBarExample toolBar=new ToolBarExample () ;
JFrame frame=new JFrame (" Tool Bar Exanpl ") ;
frame.getContentPane () .add(
toolBar.createToolBar () ,BorderLayout.NORTH) ;
frame.setSize (400,300) ;

frame.show() ;
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Icone et resource

(1 La méthode getResource () sur une classe permet

d'obtenir les images de facon relative au package de
cette classe.

@ C: enstigh.cours’.examplesmenus’ fisumlyuidemo

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Cukils 2 | 01-'
Adresse | CilenstigicourstexamplesimenusiFriumbvuidemo j x4 OK
Dossiers X E E E E E E

£ containgrs ;I

I dialog Copyz4.aif Cutz4,gif Deletez4,qif Editz4,qif Exportz4,qif Findz4 ., qif

I events
I hella
S res 1 3 = L

) lists Find&gainz4. gif Help24, qif Historyz4,aif Impartz4.qif  Informationz4. .. Mewz4,gif

= 155 menus
= E

= fr
&} oo
= el _ILI Openz4, gif Pastez4,gif Print24.qf  ToolBarExamp... ToolBarExamp...
4

2 £ v E g
. |

private Icon getIcon(String iconFileName) {
URL url=getClass () .getResource (iconFileName) ;
I f (url==null)
return null ;
return new ImageIcon (url) ;

}
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Les Actions

1 Une Action est une interface représentant
un objet qui contient :

e Un raccourci clavier (accelerator)

e Une lettre de navigation (mnemonic)
e Un nom

e Une description courte (tooltip)

e Un icone

e Et le code de |'action

1 De plus, une action possede un état activé ou non
(enabled).
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Les Actions (2)

] Les conteneurs JMenu, JPopupMenu et JToolBar
honorent les actions:

e un méme objet d’'une classe implémentant Action peut étre
“ajouté” a plusieurs de ces conteneurs.

e |es diverses instances operent de concert.

e par exemple, un objet ajouté a un menu et a une barre
d’outils est activé ou désactivé simultanément dans les deux.

] Les classes dérivées de AbstractAction sont utiles

quand une méme action peut étre déclenchee de
plusieurs manieres.

1 Une Action hérite de interface ActionListener et doit

donc implanteé aussi la méthode actionPerformed().
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1 La

AbstractAction

classe AbstractAction est :

e un bean ;
e une classe abstraite ;
e elle implémente l'interface Action ;

e |a seule méthode a écrire est actionPerformed ().

"1 Constructeurs :

AbstractAction (String name,Icon icon)

22/10/2002
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AbstractAction (2)

1 La classe AbstractAction implémente le nom, l'icone
etc. sous forme de proprietés :

e ensemble des propriétés getKeys ()
e Obtenir la valeur d'une proriété getvalue (String key)

e Changer la valeur d'un proriété
putValue (String key, Object newValue)

e Listener de propriétées :
addPropertyChangelistener (.. .)
removePropertyChangeListener(...)

1 Les propriétés sont :
ACCELERATOR_KEY, MNEMONIC_KEY, NAME,
SHORT_DESCRIPTION, SMALL_ICON

22/10/2002 Interfaces graphiques 18



Utilisation des actions

1 Création d‘une classe qui étend AbstractAction

final JText Area area=new JText Area();

final Action cutAction=new AbstractAction (

"cut",getIcon("Cut24.qgif")) {

public void actionPerformed (ActionEvent e) ({
area.cut() ;

}

};
cutAction.putValue (Action.SHORT DESCRIPTION, "couper”);

cutAction.setEnabled (f al se) ;

1 Ne pas utiliser une Action comme ActionListener,
cela ne sert a rien.
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Utilisation des action (2)

L1 Utilisation dans un menu et dans une barre d’outils

Action cutAction=...

JTool bar bar=new JTool bar () ;
bar.add (new JButton (cutAction)) ;
bar.add (cutAction) ;

i ActionExample

= .
T,

Q paste

@ paste

JMenu nenu=new JMenu("edit");
menu. add( new JMenul t en( cut Action));
menu. add( cut Acti on);

] add(Action) est une erreur de design.
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Utilisation des action (3)

1 Lorsque l'on désactive une action, celle-ci désactive les
menus et bouttons contenant l'action.

final
final

}
1)

Action cutAction=...
JText Area bar=new JText Area();

area. addCar et Li stener (new CaretListener() {
public void caretUpdate(Caret Event e) {
String text=area. get Sel ectedText ();
cut Acti on. set Enabl ed(text! =null);

A ActionExample
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