Les containers spécialisés

eEnvironnement Graphique

e| es Fenétres et Boite de dialogue
e| ayeredPane et TabbedPane
eScrollPane et JSplitPane
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Les containers genéraux

1 Il existe en Swing deux containers genéraux :
[] JPanel

e dérive de JComponent.
e Contient un FlowLayout par defaut.

e Geéere en plus couleur d'avant plan et d'arriere plan.
e Est opaque, ce qui importe pour les dessins.

|| Box
e dérive de JComponent.
e Utilise par défaut un BoxLayout.

e Est transparent.
e Ne peut donc pas étre utiliser comme contentPane.
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Les containers spécialisés

I Les containers spécialisés sont des containers qui
peuvent :

e imposé un LayoutManager
e imposeé des fils particuliers

I Il y a plusieurs sortes :
e | es fenétres (JFrame, JDIalog, JInternalFrame)
e |es conteneurs particuliers (JSplitPane, JTabbedPane)

e Les conteneurs cachés (JRootPane, JLayeredPane,
JDesktopPane)
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Environnement graphique

'] Le GraphicsEnvironnement permet d'obtenir :

e |es fontes du systeme (Font)

= Obtenir toutes les fontes
Font[] getAllFonts()

* Obtenir le nom des familles de fontes
String[] getAvailableFontFamilyNames()

e Les écrans graphiques (GraphicsDevice)

= Obtenir I'écran graphique courant
GraphicsDevice getDefaultScreenDevice()

» Obtenir tous les écrans graphiques
GraphicsDevice[] getScreenDevices()

"I Obtenir I'environnement graphique courant :
getLocalGraphicsEnvironment()
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Centrer/Agrandir une fenétre

] Pour centrer une fenétre :
la méthode getCenterPoint() renvoie le centre de
I'écran, ou des écran (en multi-display)

1 Pour maximiser une fenétre :
la méthode getMaximumWindowBounds() renvoie la
taille de la fenétre maximal en tenant compte des
barres du bureau

bt K %Q@b ]II %odim O 3 QD

M i
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Exemple

private static JButton createResizeButton(String text,final JFrame frane,
final Rectangle bounds) {
JButton button=new JButton(text);
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
frane. set Bounds( bounds) ;

}
1),

return button;

}

public static void main(String[] args) {
G aphi csEnvi ronnent env=G aphi csEnvi r onnment . get Local G- aphi csEnvi ronnent () ;
Poi nt cent er =env. get Cent er Poi nt () ;
Rect angl e maxi munBounds=env. get Maxi nrumAN ndowBounds() ;

JFranme frame=new JFrane("Centered Frane");
JButton maxi m zeButt on=creat eResi zeBut t on(" maxi m ze", f ranme, maxi nunBounds) ;
Rect angl e cent er Bounds=new Rect angl e(cent er. x- 200, center. y-150, 400, 300).
I ntersecti on( maxi nunBounds) ;
JButton centerButton=createResi zeButton("center", frane, cent er Bounds);
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Les écran graphiques

1 La classe GraphicsDevice représente un endroit sur
lequel il est possible de dessiner :
® un écran graphique
e une imprimante
®* une image

1 Chaque GraphicsDevice possede plusieurs configurations
(GraphicsConfiguration).

'] Chaque configurartion qui correspond un mode
d'affichage (displayMode) particulier
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Pleine ecran

1 Mettre une fenétre en pleine écran :

e mode supporté par la plateforme :
boolean isFullScreenSupported()

e met une fenétre en plein écran :
get/setFullScreenWindow(Window)

1 Le mode plein écran :
e met la fenétre devant les autres (always on top)

e |a fenétre occupe totalement I'écran et recoit tous les
evenements

e |a fenétre est automatiquement rendu visible
1 Si le mode n'est pas supportég, il est émulé

1 Il est des fois préférable d'utiliser une JFrame plutot
gqu'une JWindow
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Exemple

G aphi csEnvi ronnment env=G aphi csEnvi ronnent . get Local Graphi csEnvi ronnent () ;
final G aphicsDevice screen=env. get Def aul t ScreenDevi ce() ;
System out. println(screen.isFull ScreenSupported());

final JFrame frame=new JFrane("exanple");
frane. set Undecor at ed(true);

JLabel | abel =new JLabel (" Ful | Screen", Swi ngConst ant s. CENTER) ;
| abel . set Focusabl e(true);
| abel . set Font (new Font (" SansSerif", Font. BOLD, 96) ) ;
| abel . addKeyLi st ener (new KeyAdapter () {
public void keyTyped(KeyEvent e) {
If (e.getKeyChar()=="q") {
screen. set Ful | Scr eenW ndow( nul 1) ;
frame. di spose();

}
}
1)

frane. set Cont ent Pane( | abel ) ;
screen. set Ful | Scr eenW ndow( f r ane) ;
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Mode graphique et pleine écran

1 Un GraphicDevice possede plusieurs mode d'affichage :

* |Le mode d'affichage par défaut :
DisplayMode getDisplayMode()

e | es modes existants :
DisplayMode[] getDisplayModes()

e Changer de mode graphique :
isDisplayChangeSupported()
setDisplayMode(DisplayMode mode)

'] Changer le mode d'affichage ne marche souvent que
lors que I'on est en mode plein eécran non eémulé (bref
sous Windows)
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Mode graphique

1 La classe DisplayMode correspond a un mode
graphlque
une largeur : getWidth()
e une hauteur : getHeight()
e un nombre de bits pour les couleurs 8/16/24/32 : getBitDepth()
e une féquence de raffraichissement en Hz : getRefreshRate()

G aphi csEnvi ronnent env=G aphi csEnvi r onnment . get Local G- aphi csEnvi ronnent () ;
I f (env.isHeadl essl nstance())
throw new Il 1 egal St at eExcepti on("pas de serveur graphi que détecté");

G aphi csDevi ce[] devi ces=env. get ScreenDevi ces();
for (G aphi csDevi ce devi ce: devi ces)
for (D spl ayMbde node: devi ce. get Di spl ayModes())
System out. println(device+" "+node. get Wdt h() +"x"+node. get Hei ght () ) ;

forax@ localhost:~fjava/workspace/javaui

Fichier Edition Affichage Terminal Onglets Aide

[forax@localhost javauil$ java -cp classes fr.umlv.ui.frames.ScreenDevices
¥11GraphicsDevice[screen=0] 1600x1200
[forax@localhost javauil$
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Configuration graphique

1 Une configuration graphique correspond a une
configuration particuliere d'un écran graphique

1 Tous les composants heavyweights sont crées a partir
de cette configuration

1 Obtenir la configuration par défaut :
graphicsDevice.getDefaultConfiguration()

"] Obtenir toutes les configurations :
graphicsDevice.getConfigurations()
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Configuration graphique (2)

1 A partir d'une configuration graphique, il est possible de

e obtenir la taille de I'écran
= rectangle getBounds()
e créer des images compatibles avec la configuration :

" image en mémoire
createCompatibleImage(int width, int height)

" image dans la carte video :
createCompatibleVolatileImage(int width, int height)

e La transformation affine par défaut (cf Dessin)
= getDefaultTransform()
e |es capacités de la carte graphique :
= pour les images : getlmageCapabilities()
= pour la gestion des buffers : getBufferCapabilities()
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Fenétre principale

[ Il existe en Swing quatre containers principaux
e JWindow : fenétre sans bordure
e JFrame : fenétre top-level
e JDialog : boite de dialogue
e JApplet : conteneur gérer par un navigateur

'] Ces conteneurs implante l'interface RootPaneContainer
et possede donc comme unique composant fils un
composant JRootPane
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JRootPane

[ Composant qui est le seul fils possible pour Jwindow,
JDialog, JFrame, JApplet et JInternalFrame.

JFrame
1 Un JRootPane a deux fils : v
rootpane
glasspane et layeredpane. N
Le layeredpane a aussi deux fils | glasspane || layeredpane
menubar et contentpane. N
contentpane menubar

I Les menuBar et contentPane sont crées et geres par
JRootPane.
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JRootPane (2)

"I Le glasspane
composant transparent héritant de JComponent placé
devant tous les composants du contentpane, il permet
d'intercepter les évenements souris avant que ceux-ci
soit distribues

"I Le layeredpane
container sachant gérer la notion de profondeur

[l Le menubar :
barre de menu de l'application dont I'ensemble des
menus sera affiché devant le contentPane

"I le contentPane :
zone permettant d'ajouter de nouveaux composants
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JWindow

| Fenétre top-level sans bordure ni bouton de gestion de
fenétre et qui par défaut ne gere pas les évenements

I Constructeurs :
JWindow()
JWindow(GraphicsConfiguration)

] Est utilisé habituellement :
e pour les splashscreen

e pour des fenétres popup heavyweight,
comme par exemple la notification de mail
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JWindow (2)

1 Propriétés des fenétres JWindow :

e placement de la fenétre :

= relative par rapport a un composant (coller a cote)
setLocationRelativeTo(Component)

= centrée
setLocationRelativeTo(null)

» indique si on doit laissé le window manager placer le fenétre
setLocationByPlatform(boolean)

e Mettre la fenétre toujours en avant plan
is/setAlwaysOnTop(boolean)

e changer le curseur
get/setCursor(Cursor)

1 JFrame hérite de toutes ces proprietés
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JFrame

1 JFrame correspond a une fenétre top-level avec
bordure, hérite de Frame qui hérite de Window

I Constructeurs :
JFrame(String title)
JFrame(String title,GraphicsConfiguration)

1 Méthodes :

changer l'icone : get/setlconImage(Image)
ne pas avoir de bordure : is/setUndecorated()
étre resizable/icOnifiable : is/setResizable, is/setlconifiable

changer |'état de la fenétre : get/setExtendedState(int state)
parmis
NORMAL, ICONIFIED, MAXIMIZED_HORIZ, MAXIMIZED_VERT, MAXIMIZED_BOTH
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Fenetre decoree/non decoree

1 Il est possible de gérer les décoration au niveau LaF

enum Decor ati onType {
FRAVME( JRoot Pane. FRAME) , NONE( JRoot Pane. NONE) ,
PLAI N_DI ALOE JRoot Pane. PLAI N_DI ALOG) ,
ERRCR DI ALOGE JRoot Pane. ERROR DI ALOG) ,
WARNI NG DI ALOG( JRoot Pane. WARNI NG DI ALOG) ;
publ ic DecorationType(int value) {
t hi s. val ue=val ue;

}
public void apply(JFrame franme) {

f rame. get Root Pane() . set W ndowDecor ati onStyl e(val ue);

}

private final int value;

}

public static void main(String[] args) {
final JFrame frame=new JFranme("Title");
frame. set Undecor at ed(true);

final JConmboBox conmbo=new JConboBox(DecorationType. val ues());

conbo. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {

((Decorati onType) conbo. get Sel ectedlten()). apply(frane);

}

NOME -

Title &

WARNING_DIALOG

1)
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Decoration dynamique

1 Les décorations ne peuvent étre changée si le peer de la

fenétre a éte créé (setVisible()/dispose())

final JFrame frame=new JFranme("Title");
JBut ton button=new JButton("sw tch"); switch
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {

public void actionPerforned(ActionEvent e) {

franme. di spose();
I f (franme.isUndecorated()) {

franme. set Undecor at ed(f al se);

f rame. get Root Pane() . set W ndowDecor ati onSt yl e( JRoot Pane. NONE) ;
} else {

franme. set Undecor at ed(true);

f rame. get Root Pane() . set W ndowDecor ati onSt yl e( JRoot Pane. FRAME) ;
}

frame. set Vi si bl e(true);

}

1),

f rame. set Cont ent Pane( button);
franme. set Si ze( 400, 300);
frame. setVisible(true);
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JDialog

1 JDialog correspond a une fenétre fille de I'application,
elle correspond a un dialogue entre I'application et
I'utilisateur

I Constructeurs :
JDialog(Frame owner,String title,boolean
modal,GraphicsConfiguration)
JDialog(JDialog owner,String title,boolean
modal,GraphicsConfiguration)

"I Une JDialog est modale si elle ne permet pas
composant des autres fenétre de recevoir des
evenements (sauf affichage)
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JOptionPane

1 La classe JoptionPane a les méthodes de fabrique
(factory) statiques
e showMessageDi al og

e showConfirnDi al og
e show nput Di al og

e showOpti onDi al og (permet de créer les 3 autres types)

1 Une boite de dialogue contient les champs
e une icone/un message/un titre
e un ou plusieurs boutons d’‘options
e et, pour les InputDialog, un champ

= de texte
= ou une liste déroulante
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JOptionPane - 2

1 Toute les méthodes show créée un boites de
dialogue Jbialog modale.

1 La valeur de retour d'une boite a question :

e YES OPTI ON

e NO OPTI ON

e CANCEL_OPTI ON
o OK OPTI ON

e CLOSE OPTI ON (bouton de fermeture)

] La valeur de retour d'une saisie d'information
correspond au texte ou a null.
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Catégorie de boite de dialogue

| Il existe trois types de boites de dialogues

e Message d'Information ou d'Erreur
e Question ou confirmation
e Saisie utilisateur

erreur 912 B question 45

| lly aune erreur

* oulez-vous tout détruire ?

OK Oui | | Non oK

Annuler
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Message

1 Il existe quatres types de message :

Eerreur 912 info 13

[1 Information

e Informe |'utilisateur
* fin du travail

I Iy aune erreur

0K OK

ERROR_MESSAGE INFORMATION_MESSAGE

warning 14 quesktion 45

" oerreur
e Simple confirmation

Juste un leger prohleme " Voulez-vous tout détruire ?

D'ﬁ

OK 0K

WARNING_MESSAGE QUESTION_MESSAGE

JOpt | onPane. showMessageDi al og( Conponent parent,
(bj ect nessage, String title,int type de nessage);

JOpt i onPane. showMessageDi al og(frame, "Il y a une erreur”,
“erreur 912", JOpti onPane. ERROR MESSAGE) ;
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Question

I Il existe deux types de questions ==&
£ Voulezvous tout détruire ?
L] Question Qui | | ton
e Prise de décision YES_NO_OPTION
= abandon/annulation/confirmation m—

e Réponse binaire ou ternaire

* \foulez-vous tout détruire ?

Oui Hon Annuler

YES_NO_CANCEL_OPTION

JOpt i onPane. showConf i rnDi al og( Conponent parent,
(bj ect nessage, String title,
int type d option, int type de nessage);

JOpt 1 onPane. showConf i r nDi al og(
frame, "Voul ez-vous tous détruire ?","question 45",
Jopti onPane. YES NO OPTI ON, JOpti onPane. QUESTI ON MESSAGE) ;
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Saisie utilisateur

1 Il existe principalement deux types '
de boite de saisie d'information Y | |
[1 Saisie d’information
e saisie textuelle question 3012 ]|
- Les petits pois sont
nom 7 Wive =
. Valeur 0], 1 Annuler

e saisie par choix

JOpt i onPane. show nput Di al og( Conponent parent,
(bj ect nessage, String title, 1nt type de nessage);

JOpt i onPane. showl nput D al og( Conponent parent,
(bj ect nessage, String title, int type de nessage,
| con icon, Object[] sel ectionVal ues,
(bj ect initial Sel ectionVal ue);
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JOptionPane - Example

1 Un exemple d'InputDialog

JButt on button=new JButton("Add");
butt on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener() {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
String text=JOpti onPane. show nput Di al og(
(JConmponent ) e. get Source(), "Entrer un texte");
I f (text!=null)
Systemout.println(text);

1),
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JFileChooser

1 Permet a l'utilisateur de spécifier un ou plusieurs
fichiers/répertoires

I Constructeur :
JFileChooser(File currentDir,FileSystemView view)

1 FileSystemView correspond a un vue Java d'un systeme
de fichier particulier

] Utilise les classes du paquetage javax.swing.filechooser
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FileSystemView

'] La classe java.io.File du JDK ne permet pas certaines
informations habituellement disponible dans un file
chooser.

| javax.swing.filechooser.FileSystemView fourni :

e |a Home directory de l'utilisateur courant :
File getHomeDirectory()

e Lister un répertoire mais sans les fichiers cachées :
File[] getFiles(File directory, boolean useFileHiding)

e | es disques/racines du SGF :
File[ ] getRoots()

e Affichage usuel, description du type de fichier, icone associée :
getSystemDisplayName(File), getSystemTypeDescription(File),
getSystemlIcon(File)
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Mettre des données/Afficher/Sortir le résultat

"I Afficher |la boite de dialog :
e showOpenDialog(Component parent)
e showSaveDialog(Component parent)
e showDialog(Component parent,String text) [version générique]

'] La valeur de retour :
APPROVE_OPTION, CANCEL_OPTION, ERROR_OPTION (si I'on ferme avec la croix)

1 Indique une sélection multiple :
is/setMultiSelectionEnabled(boolean)

] Fichiers sélectionnées par |'utilisateur :
get/setSelectedFile(File), get/setSelectedFiles(File[])
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Open et Save / Exemple

"I Ouvrir de multiples fichiers et Sauver un seul fichier

OuVrir, (%]
Rechercher dans : | javaui | |H||T3| |3 |ea)e=
] classes
] classes1s T2 1
Enregistrer E]
Vs
1 src Enregistrer dans : | javaui - | =] |22 || |BR|E=
] srcls
[ lenajpg ] classes
[ lena.png ] classesls
] Cvs
MNom de fichier : |"Iena.j|::|g" "lena. png” ] src
Fichiers du type: |Tous les fichiers - [ srcl5
|j| lena.jpg
Ouvrir Annuler [ 1ena.png
Mom de fichier : |Iena.jpg
Fichiers du type: | Tous les fichiers -
Enregistrer Annuler |

22/10/2002 Interfaces graphiques 33



Open et Save / Exemple

final JFrane frame=new JFranme(" OQpenSaveExanpl e");
final JFil eChooser chooser=new JFi | eChooser(new File("."));
Acti on openActi on=new Abstract Action("Open") {
public void actionPerforned(ActionEvent e) {
chooser.set Mul ti Sel ecti onEnabl ed(true);
| nt val ue=chooser. showQpenD al og(frane);
I f (val ue! =JFi | eChooser . APPROVE OPTI ON)
return;
Systemout.println(Arrays.toString(chooser. get Sel ectedFiles()));

}
¥
Action saveActi on=new Abstract Acti on("Save") {
public void actionPerforned(ActionEvent e) {

chooser.set Mul ti Sel ecti onEnabl ed(f al se);

I nt val ue=chooser. showSaveD al og(frane);

| f (val ue! =JFi | eChooser . APPROVE OPTI ON)

return;
Systemout . println(chooser. get Sel ectedFile());
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Filtrer l'affichage

1 Il y a deux facon de filtrer |'affichage :

e en implantant la classe abstraite FileFilter

abstract class FileFilter {
abstract bool ean accept(File f);
abstract String getDescription()

}

e en indiquant un mode setFileSelectionMode(mode) parmi
FILES_ONLY, DIRECTORIES_ONLY, FILES_AND_DIRECTORIES

£
Rechercher dans : | javaui o T i e N ]
[ tena.jpg
Mom de fichier :
Fichiers du type : (select only GIF and PG -
Quvrir Annuler
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Filtrer affichage - 2

final JFrane franme=new JFrame(" QpenSaveExanpl e");
File file=new File(".");
final JFi | eChooser chooser=new JFi | eChooser(file);
chooser. set Fi |l eSel ecti onMode(JFi | eChooser. FI LES ONLY) ;
chooser.setFileFilter(new FileFilter() {
publ i c bool ean accept(File f) {
String name=f. get Nane().toLower Case();
return nanme.endsWth(".gif") || nanme.endsWth(".]pg");
}
public String getDescription() {
return "select only AF and JPG';

}
1),

Acti on openActi on=new Abstract Action("Open") {
public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
| nt val ue=chooser. showQpenD al og(frane);
| f (val ue! =JFi | eChooser . APPROVE_OPTI ON)
return;
System out. println(chooser. get Sel ectedFile());

}
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JLayeredPane

[] JLayeredPane

e Conteneur général pour des composants en couche.

e On peut donner une valeur de profondeur comme contrainte
aux composants (attention a I'auto-boxing)

¢ W ERIRYLC AR AN Hgpgaer - val ued (3)):

C r0 I S S a n t & LayveredExample

e Les composants doivent étre
positionnés avec setBounds ().

1 Méthodes

e setLayer(composant,int level)
e moveToFront(), moveToBack()
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1 La profondeur d‘une couche est utilise un Integer.

JLayeredPane (2)

1 Six profondeurs sont predéfinies :

FRAME CONTENT LAYER (- 30000)

le contentPane est de ce niveau
DEFAULT _LAYER (0)

niveau “par défaut”
PALETTE LAYER (100)

pour les palettes, boites a outils déplacables
MODAL_LAYER (200)

pour les dialogues modaux
POPUP_LAYER ( 300)

pour les menus glissants, les tooltips
DRAG LAYER (400)

pour le glisser-déposer
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JLayeredPane — Exemple

|
& LarerEdEHampIE

final JLayeredPane pane=new JLayer edPane();
final JLabel tiger=new JLabel (

new | magel con("tiger.gif"));
Di mensi on prefs=tiger.getPreferredSi ze();
tiger.setBounds(0, O, prefs.w dth, prefs. hei ght);
pane. add(ti ger, I nteger.val ued (5));

Col or col ors[]=new Color[] {
Col or . RED, Col or. GREEN, Col or. BLUE,
Col or . WHI TE, Col or . MAGENTA

}

for(int i=0;i<colors.length;i++) {
JButton button=new JButton("layer "+i);
butt on. set Background(col ors[i]);

final int index=i; [] setLayer ()
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () { permet
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) { d' . \
pane. set Layer (ti ger, index); assigner a
} un composant
b . un niveau

but t on. set Bounds(i *75, 0, 75, 300);
pane. add(button, | nteger.val ued (i));
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JInternalFrame

] Les fenétre internes sont des fenétres que I'on peut
placer a l'intérieur d'une fenétre existante (JFrame,
JDialog, etc)

] Constructeur :

JInternalFrame(String title, boolean
resizable,closable,maximisable,iconifiable)

1 JInternalFrame est un RootPaneContainer il possede
donc un glasspane, un contentpane, etc.

'l Les JInternalFrame :
e n'ont pas de taille prédéfinie
* ne sont pas visibles par défaut (a partir du JDK1.3)

e doivent avoir comme pere un JDesktopPane pour pouvoir
étre déplacée comme des fenétre classiques
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JDesktopPane

1 Conteneur pour gérer les fenétres internes
(JInternalFrames).

1 Hérite de JLayeredPane.

[ Comme JLayeredPane, les fenétres internes doivent
étre positionnées avec setBounds ().

] Utilise un objet de l'interface DesktopManager pour
gerer les opérations (maximiser,iconifier, etc) sur les
JInternalFrames. DefaultDesktopManager est

I'implémentation par defaut

22/10/2002 Interfaces graphiques 41



Un exemple de JInternalFrame

1 Un exemple recursif

Internal
Edit

Internal loternal
Edit Edit

Internal

Internal Edit
Edit

Internal
Edit

— Internal i
— =
Inter... = E Edit

Edit
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Exemple de JInternalFrame
@ UOn exemple recarsit .../

static Action createAddAction(final JDesktopPane desktop) {
return new Abstract Action("Add...") {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
Jinternal Frane jif=new Jlnternal Frame("Internal",true,true,fal se,true);
JDeskt opPane cont ent Pane=new JDeskt opPane() ;
jif.setJMenuBar (createMenuBar ("Edit", creat eAddActi on(cont ent Pane))) ;

j1f.setContentPane(cont ent Pane);
jif.pack();
jif.setVisible(true);
deskt op. add(jif);

deskt op.revalidate();

static JMenuBar createMenuBar (
String title,Action... actions) {

JMenu nmenu=new JMenu(title);
for(Action action:actions)

_} menu. add(acti on);
b JMenuBar bar=new JMenuBar () ;
J bar . add(nenu);
public static void main(String[] args) { return bar;

JFrane franme=new JFrane("Internal Affair"); [}

JDeskt opPane deskt op=new JDeskt opPane() ;

frame. set IMenuBar (creat eMenuBar ("Edit", creat eAddAct i on(deskt op)));
f rame. set Cont ent Pane( deskt op) ;

frane. set Si ze(400, 300) ;

franme. set Vi si bl e(true);
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JTabbedPane

1 Conteneur de composants repérés par des onglets.
1 Creation:

JTabbedPane(i nt placenent Onglet, int |ayoutOnglet)

nlacement: TOP, BOTTOM, LEFT, RIGHT
ayout: a la ligne : WRAP_TAB_LAYOUT,
scroll : SCROLL_TAB_LAYOUT

1 Ajout de conteneurs a la boite a onglet :

addTab(String texteOnglet, Conponent conposant)
addTab(String texteOnglet, Icon icone, Conponent conposant)

addTab(String texteOnglet, Icon icone, Conponent conposant,
String tool Ti pText)
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JTabbedPane - 2

'] Placement des onglets dynamiquement :
setTabPlacement(int placement)

"I Changement de politique d'affichage des onglets :
setTablLayoutPolicy(int policy)

_' TabbedPaneExample E]@E] _' TabbedPaneExample
tab placemen!” tah 19/ tab 0 tab placemen! " tap 0 [tab1 [tab2 [tak_[»
i TOP tab 20] tab 1 i TOP
) BOTTOM tab 21| tab 2 I BOTTOM

tab 22 tab 3
® LEFT tab 23/ tab 4 / LEFT
) RIGHT tab 24| tab 5 ) RIGHT
tab policy “'hJ' g tab policy
1a
® Wrap b 8 ) Wrap
) Scroll tab 9 |tab 0 @ Scroll
tab 10 tab 0
tab 11
tab 12
add/remove tab 13 add/remove
Add tab 14 Add
Remove tab 15 Remove
tab 16
tab 17
tab 18
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JTabbedPane - Onglets

I Ajouter ou retirer des onglets

private static Box createAddRenoveControl s(final JTabbedPane pane) {
Box box=new Box(BoxLayout.Y_AXI S);
box. set Bor der ( Bor der Factory. creat eTi t| edBor der (" add/ renove"));
JBut t on add=new JButton("Add");
add. set Al i gnnment X( 0. 5f) ;
add. addAct i onLi st ener (new ActionLi stener() {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
String text="tab "+(count ++);
pane. addTab(text, new JLabel (text));

}

1)
box. add(add) ;

JButton renove=new JButton("Renove");
renove. set Al i gnnent X( 0. 5f);
renove. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {
public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
I nt i ndex=pane. get Sel ect edl ndex() ;
I f (index!=-1)
pane. renoveTabAt (i ndex);

}
1),

box. add(r enove);
return box;

}
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JTabbedPane — Placement des onglets

'] Changer la zone de placement des onglets

int[] placenents=new int[] {
JTabbedPane. TOP, JTabbedPane. BOTTOM
JTabbedPane. LEFT, JTabbedPane. Rl GHT
}
String[] |abel s=new String[] {
"TOP", "BOTTOM', "LEFT", " RI GHT"
b
Box box=new Box(BoxLayout.Y_AXIS);
box. set Bor der ( Bor der Factory. createTit| edBorder("tab placenent"));
But t onGr oup group=new ButtonG oup();
for(int i=0;i<placenents.|length;i++) {
JRadi oBut t on button=new Jradi oButton(labels[i]);
gr oup. add( but ton);
final int placenent=placenents[i];
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
pane. set TabPl acenent (pl acenent) ;
}
1)
box. add( button);
}

return box;

——

22/10/2002

private static Box createTabPl acenent Control s(final JTabbedPane pane) {

ZTTTCT JOrC OO ST W Tet vr e
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JTabbedPane — Placement des onglets (2)

] Changer la politique de gestion des onglets :
méme code que pour le placement des onglets

1 Partager le code pour écrire un seul code :

I nterface Conmand {
String nane();
voi d perforns(JTabbedPane pane);
}
enum TabPl acenent i npl enents Command {
TOP(JTabbedPane. TOP), BOITOM JTabbedPane. BOTTOM ,
LEFT(JTabbedPane. LEFT), RI GHT(JTabbedPane. Rl GHT) ;
publ ic TabPl acenent (i nt pl acenent) {
t hi s. pl acenent =pl acenent ;
}
public void perforns(JTabbedPane pane) {
pane. set TabPl acenment ( pl acenent) ;

}

private final int placenent;

}

Utilise le design-pattern command
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JTabbedPane — code générique

1 Un seul code indépendant des commandes a effectuer
1 Crée les boutons radios en fonction des commandes

private static Box createTabCommand(final JTabbedPane pane,
String title, Conmand[] commands) {

Box box=new Box(BoxLayout.Y _AXI S);
box. set Bor der ( Bor der Factory. createTitl edBorder(title));
Butt onG oup group=new ButtonG oup();
for(final Command conmand: commands) {
JRadi oButt on butt on=new JRadi oButton(comrand. nane()) ;
gr oup. add( but t on);
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener() {
public void actionPerformed(Acti onEvent e) {
command. per f or ns( pane) ;

}
1),
box. add( button);
}
return box;

}
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JTabbedPane — Politique d'affichage des onglets

1 Définie une autre commande en utilisant une
enumeration

'] Puis on utilise la méthode cr eat eTa

i - =[x

tab placement

enum TabPol i cy i npl enents Command { L ToP
W ap(JTabbedPane. WRAP_TAB_LAYQUT) , ® BOTTOM
Scrol | (JTabbedPane. SCROLL_TAB LAYQUT) ; () LEFT
public TabPolicy(int policy) { {2 RIGHT
this. policy=policy; tab policy
} ) Wrap
public void perforns(JTabbedPane pane) { ® Scroll tab O
pane. set TabLayout Pol i cy(policy);
}
private final int policy; add, remove
public static void main(String[] args) { Rermove
JTabbedPane pane=new JTabbedPane();
JPanel panel =new JPanel (new Gri dLayout(3,0)); \ \8an07 tab1 ftab2 | a3 | walHl|

panel . add( cr eat eTabCommand( pane, "t ab pl acenent", TabPl acenent . val ues()));
panel . add( cr eat eTabCommand( pane, "tab policy", TabPolicy. val ues()));
panel . add( cr eat eAddRenpoveCont r ol s( pane));
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Comgosant comme onglet

1 A partir de la version 1.6, il est possible de spécifier
un composant comme onglet

Locati

rwww.guugle.fr ] rmuw.guugle.de x|

Fersonalizierte Startseite | Anmelden

4

| Yoo
Gor gle

Web Bilder Groups Verzeichnis Mews Froogle Meshr »

| | Erweitelte Suche

Einstellungen
Sprachtools

| Google-Suche | Auf gut Gliick!

'] Et donc d’'implanter la croix qui ferme l‘'onglet
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Comeosant comme onglet

1 On prépare les icones et I'on cree les difféerents
composants (JTabbedPane, JTextField et Box qui
contient les deux)

Buf f er edl mage i mage=I magel O r ead( Must angTab. cl ass. get Resource("cl ose.jpg"));
final 1 magel con over C osel con=new | magel con(i mage) ;
I mge=new Col or Convert Op(
Col or Space. get | nst ance( Col or Space. CS_GRAY), null).filter (i mage, null);
final 1 magel con cl osel con=new | magel con(i mage) ;

final JFrame frane=new JFranme(" Tabbed with no Pain");
final JTabbedPane pane=new JTabbedPane() ;

final JTextField field=new JTextField();

field. addActi onLi stener(new ActionLi stener() {

1),
Box box=new Box(BoxLayout.X AXIS);

box. add(new JLabel ("Location: "));
box. add(fi el d);
frame. set Def aul t G oseOperati on(JFranme. EXIT_ON CLOSE) ;
f rame. add( pane) ;
frame. add( box, Bor der Layout . NORTH) ;
franme. set Si ze(400, 300) ;
22, frane.setVisible(true); 2




22/1C

Composant comme onglet

public void actionPerforned(Acti onEvent event) {

final JTextPane textPane=new Jtext Pane();
URI | ocati on;

try {

| ocation = new URI (field.getText());

- e

t ext.set Page(l ocation.toString());

} catch (Exception e) {
JOpt i onPane. showvessageDi al og(frane, e. get Message(),
e. get d ass() . get Nanme(), JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}

t ext Pane. addTab(null ,text); // on passe null ici
JButt on button=new JButton(cl osel con);
butt on. set PreferredSi ze(new D nensi on(

cl osel con. getl conWdth(), cl osel con. getlconHei ght()));

but t on. set Bor der Pai nt ed(f al se);
but t on. set Rol | over | con(over C osel con);
but t on. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener () {
public void actionPerforned(ActionEvent e) {
i nt 1 ndex=t ext Pane. i ndexOf Conponent (t ext);
t ext Pane. r enoveTabAt (1 ndex) ;

}
1)
Box box=new Box(BoxLayout. X AXIS);
box. add(new JLabel (| ocati on. getHost()));
box. add( Box. creat eHori zontal Strut (8));
box. add( button);
t ext Pane. set TabConponent At ( pane. get TabCount () - 1, box) ;
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JScrollPane

1 Gere automatiquement des ascenseurs autour de son
Composant Central qUI eSt Un JVieWPOrt. scrollable client

JScrollPane

1 Constructeur conporn

Wi

column header |

JScrol | Pane( Conponent vi ew)

-]

Jviewport

/]

row header

wviewportB order JZcrallBars

1 La “vue” est gérée par le JviewPort et
doit implanter l'interface Scrollable.

1 Les entétes (headers) scrolle en méme
temps que la vue
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Scrollable

[ Il faut implanter l'interface Scrollable.

public class Scroll PaneExanpl e extends JPanel inplenents Scroll able {
publ i ¢ bool ean get Scrol | abl eTracksVi ewport Hei ght () {
return true;

}
publ i ¢ bool ean get Scrol | abl eTracksVi ewport Wdt h() {

return fal se;

}
public D nmension getPreferredScroll abl eVi ewportSi ze() {

return new D nensi on(200, 100);

}

public int getScroll abl eBl ockl ncrenent (
Rectangl e visibleRect, int orientation, int direction) {
return 30;

}

public int getScrollableUnitlncrenent(
Rectangl e visibleRect, int orientation, int direction) {

return b; £ scrollPaneExample
} lo 1 Hello 2 Hello 3 Hello 4 Hello 5 Hell
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JScrollPane - Exemple

1 On créé un JScrollPane en

passant en parametre le
com posa nt implanta nt lo1 Hello 2 Hello 3 Hello 4 Hello 5 Hellg

I'interface Scrollable.

public static void main(String[] args) {
Scrol | PaneExanpl e exanpl e=new Scr ol | PaneExanpl e() ;
for(int i1=0;i<20;i ++)

exanpl e. add(new JButton("Hello "+i));
JFranme frane=new JFrame(" Scrol | PaneExanpl e");
frame. set Cont ent Pane(

new JScr ol | Pane( exanpl e)) ;
frame. pack();
frame. set Vi si bl e(true);

}
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JSplitPane

[l Panneau définissant deux compartiments
ajustables suivant une séparation.

| Constructeur

JSplitPane(int orientation, bool ean
dessi nConti nu, Conponent gauche/ haut, Conponent
dr oi t/ bas) ;

"I Orientation :
séparation verticale  (VERTICAL_SPLIT)
seéparation horizontale (HORIZONTAL_SPLIT)
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JSplitPane - 2

| La taille de la barre de séparation

peut étre reglée par
set Di vider Si ze(i nt)

4. SplitPaneExample

] Le poid d'agrandissement entre

les zones
set Resi zeWei ght (doubl e)

1 L'affichage continue spécifie

explicitement par
set Cont i nuousLayout ( bool ean)

1 Poignée d’ouverture/fermeture
specifiees par
set OneTouchExpandabl e( bool ean)

22/10/2002 Interfaces graphiques 58



JSplitPane - Example

1 Créé recursivement des JSplitPane
jusqu'a une certaine profondeur.

private static JConponent createSplits(int depth) {
I f (dept h==0) {
JLabel | abel =new JLabel (); private static Color randonCol or() {
| abel . set Opaque(true); return new Col or (
| abel . set Backgr ound(r andontCol or ()); random next | nt (256),
return | abel: random next | nt (256),
} random next | nt (256)) ;
JSpl i t Pane pane=new JSpl it Pane( }
randontOrientation(),true,
createSplits(depth-1), private static int randonmOrientation() {
createSplits(depth-1)); return (random next | nt(2)==0)?
pane. set OneTouchExpandabl e(true); JSpl i t Pane. HORI ZONTAL_SPLI T:
pane. set Resi zeViéi ght (0. 5) ; JSpli t Pane. VERTI CAL_SPLI T;
return pane; )
}
private static final Random randonm=new Randon{O0);
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