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Integration au bureau

* L'intégration de I'application au bureau de l'utilisateur se fait
en combinant plusieurs techniques

L’écran d’annonce de I'application (SplashScreen)
Définition des Icénes de I'application

Le contrble des icbnes dans
la zone de notification (SystemTray)

La possibilité de demander au bureau d’ouvrir un fichier avec
I'application par défaut, de visualiser un fichier dans le
browser web, etc. (Desktop)

La possibilité de prendre le contréle du bureau pour
générer de faux évenements souris/clavier ou
faire des copies d’écrans (Robot)



SplashScreen

e || est possible de spécifier une image de démarrage de
I'application

» Cette image est chargée avant toutes les classes de la
machine virtuelle

java -splash:splash.jpg fr.umv.ui.splash. Spl ashTest




SplashScreen & Jar

e || est possible de spécifier le splash screen dans le
manifest d'un fichier jar

Mani f est-Version: 1.0
Mai n- Cl ass: Test
Spl ashScr een- 1 mage: spl ash.j pg

* Le splash screen est alors affiche lors de I'exécution du jar

java -jar splash-test.jar



SplashScreen

e Pour obtenir le splash screen, on utilise la method factory
SplashScreen.getSplashScreen();

* |e splash screen disparait :

- Lors de l'affichage de la premiere fenétre

frane.setVisible(true);
- Lors d'un appel explicite a close()

public static void main(String[] args) throws |nterruptedException {
final SplashScreen spl ash=Spl ashScreen. get Spl ashScreen();
Thr ead. sl eep(1000);

spl ash. cl ose() ;

}



Mise a jour dynamique

* |l est possible de dessiner sur
le splash screen

 La méthode
Graphics createGraphics()
renvoie le context graphique
correspondant a une image
transparente par dessus l'image
utilisée pour le splash screen

e || faut alors aprés les modification effectuées demander la
mise a jour de I'image transparent avec la meéthode
update()



Mise a jour dynamique

private static Inmage | oadl mage(String filenane) ({
return new I magel con( Spl ashTest . cl ass. get Resource(fil enane)). getl nmage();
}
public static void main(String[] args) throws InterruptedException {
final SplashScreen spl ash=Spl ashScreen. get Spl ashScreen() ;
| mage[] i nmages=new | mage[]{
| oadl mage(" hone. png"),
| oadl mage( " nona. png"),
| oadl nage( " st op. png")
1
G aphi cs2D gr aphi cs=spl ash. creat eG aphi cs();
I nt basel i ne=spl ash. get Si ze() . hei ght - 70;
for(int i=0;i<inmages.length;i++) {
/| chargenent du nodul e |
gr aphi cs. drawl mage(i mages[i], 20+i *70, basel i ne, 48, 48, nul | ) ;
spl ash. updat e() ;
}
gr aphi cs. di spose();
spl ash. cl ose();




Utiliser une barre de progression

* On souhaite afficher une barre de progression sur le splash
screen

* |l n'est pas possible de faire un add() d'un JProgressBar
car le splash screen n'est pas un container

|| faut demander l'affichage
du JProgressBar directement
dans le graphics de I'image | . —
transparente situee au
dessus du splash screen




Utiliser une barre de progression

e Pour afficher la barre de progression au bonne endroit, il
faut translater le graphics.

* Un composants se dessine toujours en 0,0

public static void main(String[] args) throws InterruptedException {
final SplashScreen spl ash=Spl ashScreen. get Spl ashScr een() ;
D nensi on si ze=spl ash. get Si ze() ;

JProgressBar bar=new JProgressBar (0, 100);

bar . set Qpaque(true);

bar . set Si ze(si ze. wi dt h- 20, bar . get PreferredSi ze() . hei ght);
bar . set Vi si bl e(true);

G aphi cs2D gr aphi cs=spl ash. creat eG aphi cs();
graphi cs.transl at e(10, size. hei ght-30);
for(int i=0;i<100;i++) {

bar . set Val ue(i);

bar . pai nt (graphi cs);

spl ash. updat e();

Thr ead. sl eep(100) ;

}

gr aphi cs. di spose();
spl ash. cl ose();



lcones de l'application

* Une application possede differents icones :

- lcbne de la fenétre

- Icone de l'application reduite

- lcbne dans la barre des taches

- lcbéne lors du changement d'application (ALT-TAB)
- etc.

e Ces icones ont des tailles differentes dépendant de la
plateforme

Ea

= [ 0 FrEaas T RS
B Fichier Edition Affichage | || % Java - java-ui... {:::I UI-19-Mouveaut... | @ 7. Muse -
Bia-zHalb
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lcones de l'application

 Permet de specifier une liste d'icones
window.setlconlmages(List<? extends Image> icons)

e Java choisi alors l'icone le plus adapté en fonction du
contexte et de la taille demandée par I'0OS.

public static void main(String[] args) {
| mage i conl6_16=new | magel con(
| consFrane. cl ass. get Resource("stopl6x16.gif")).getl mage();
| mage i con32_32=new | magel con(
| consFrane. cl ass. get Resource("stop32x32.gif")).getl mage();
| mage i con48 48=new | magel con(
| consFrane. cl ass. get Resource(" st op48x48. png")) . get | mage();

JFranme franme=new JFrane();

frame. set| conl mages(Arrays. asLi st(iconl6 16,icon32 32,icon48 48));
frame. set Def aul t 0 oseQperati on(JFranme. EXIT_ON CLOSE) ;

frame. set Si ze(400, 300);

frame. set Vi si bl e(true);

% | Bl21® 0905 11



System Tray

* java.awt.SystemTray contrble la zone de notification de la
barre des taches

- Le bureau possede une zone de natification supporté
boolean SystemTray.isSupported()

- Obtenir la zone de notification (singleton) :
SystemTray SystemTray.getSystemTray()

I_

{Host: v, google. fr

trant... | 'EI-} FastStone

( jr,.ﬂ Host reachable IE
| Writable | Smart Insert | 138: 21 | 29M afhm |[|‘]]‘| Lqaspard-ul1i'-.-'+nl'-.-'-ﬁ' is reachable

vl E’T&xtpad - [CYe.. | BN Invite de comm... | ﬁ'SOpentﬁcE.... vl Q Courrier Entrant...l @Fastﬂb:une | | £ 10:34
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System Tray

e |'application peut alors gérer les icones de la zone de
notification

- Ajouter/retirer des icOnes
add/removeTraylcon(Traylcon)

- Obtenir les icbnes présents
Traylcon[] getTraylcons()

e || est possible de connaitre la taille des icones

— Taille en pixels des icones
Dimension getTraylconSize()

13



System Tray

7 8 G-~  dim12fév, 13:59

Host unreachahle ﬂ

o whndy qoogle. fris unreachable

* Laclasse SystemTray possede un meécanisme genérique
de listener pour étre averti des changements

- Enregistrer/Dé-enregistrer un listener
add/removePropertyChangelListener(String propertyName,
PropertyChangeListener listener)

- Obtenir les listeners
PropertyChangelListenerf]
getPropertyChangelisteners(String propertyName)

— ajouts ou suppressions d'icones (propriété: "t rayl cons")
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Tray lcon

Un icone de la zone de notification est représentée par la
classe java.awt.Traylcon

Traylcon(image,tooltip,popup)
- Une image (java.awt.Image)

- Un tooltip (String),
- Un popup menu (PopupMenu)

Il est possible de demander un = —% &  cotgumten. | |-

automatique de I'image ESOpenOf‘ﬁcE....vl @CDurrierEnt—ant..I G}Fastﬂb:-n._ = T “H“g 10:38

- get/setimageAutoSize(boolean)
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Tray lcon

Il est possible d'afficher des messages (balloon message)
pour notifier 'utilisateur

- void displayMessage(String caption, String text,
Traylcon.MessageType messageType)

Les types de messages sont :

- message simple : NONE

- message d'information : INFO — o
i) New mails

—_ message d'attention : WARNING ;[HE';-:Emails (Unseen=1393 total=5303) %

atr... ¥} FastStone | | « M

-
¥, Host reachable IE
gaspard.univ-mlv. fr is reachable
it I m Faztitrnea I = | o 11.4C

e
(g Host unreachable E
| Writable | Smart Insert | 138: 21 | 27 .:.f|4;wv1 |[|] | L www.google. fr is unreachable
:'TextF'ad - [Cre... | ED Invite de comm... | ﬁ' 3 OpenOffice.... vl ﬂ Courrier entrant...l -EE-_} FastStone | | “ 10:40 1 6

- message d'erreur : ERROR




Tray lcon

7 8 G-~  dim12fév, 13:59

Host unreachahle ﬂ

o whndy qoogle. fris unreachable

* Unicone de la zone de notification possede trois types de
listeners

- La sélection de l'icbne par la souris ou le clavier
add/removeActionListener()

- Les évenements souris
add/removeMouseListener()

- Les évenements souris impliquant un déplacement
add/removeMouseMotionListener()
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Test accessibilité d'une machine

e Enregistrer une application dans la zone de notification qui
iIndique si une machine est atteignable

public static void main(String[] args) throws AWException {
final Systemlray tray=Systenmlray. get Systemlray();
D nension traySi ze=tray. get Trayl conSi ze();

final Image trayCk=l oadl nage("tray ok.gif",traySi ze);
final Image trayError=l oadl mage("tray error.gif",traySi ze);

String tooltip=...

PopupMenu popup=new PopupMenu() ;

final Traylcon traylcon=new Trayl con(trayError,tooltip, popup);
tray. add(trayl con);

final Reachabl eTester tester=new Reachabl eTester(...);

Menul t em conf =new Menul ten(" Configuration...");
conf. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener() {

b
popup. add( conf);
Menul t em exi t =new Menulten("Exit");

popup. add(exit):
18



Testeur d'accessibilite

* |e testeur d'existence utilise InetAdress.isReachable()

e Un scheduledExecutorService permet d'effectuer le test
périodiguement

private interface Reachabl elLi stener {
public void host Unreachabl e(l net Address address);
publ i c void host Reachabl e(| net Addr ess address);
}
private static class Reachabl eTester {
publ i c Reachabl eTest er (I net Addr ess addr ess, Reachabl eLi stener listener) {
t hi s. addr ess=addr ess;
this.|listener=listener;
servi ce=Execut or s. newSi ngl eThr eadSchedul edExecut or () ;
servi ce. schedul eWt hFi xedDel ay(runnabl e, 3, 3, Ti neUni t . SECONDS) ;
}
public void shutdownNow() {
servi ce. shut downNow( ) ;
}

public void set Address(| net Address address) {
t hi s. address = address;
}

private final Runnabl e runnabl e=new Runnabl e() {

—

vol atil e I net Address address;
final Reachabl eLi stener |i stener; 19
private final Schedul edExecutor Service service,;



Testeur d'accessibilite (suite)

private static class Reachabl eTester {

private final Runnabl e runnabl e=new Runnabl e() {
public void run() {
[/ volatile read
| net Addr ess addr ess=Reachabl eTester.thi s. addr ess;

bool ean i sReachabl e=f al se;
I f (address!=null) {
try {
| sSReachabl e=addr ess. i sReachabl e(3000) ;
} catch(l CException e) {
/1 do nothing, isReachabl e==fal se
}

f (i sReachabl e! =t hi s.i sReachabl e) {
I f (i sReachabl e)
| i st ener. host Reachabl e(addr ess);
el se
| i st ener. host Unr eachabl e(addr ess);
t hi s. i sReachabl e=i sReachabl e;

}
}
private bool ean i sReachabl e=f al se;
b
vol ati |l e | net Address addr ess;
final Reachabl eLi stener |istener;
private final Schedul edExecutor Service service;

)
|
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Testeur d'accessibilite (suite)

String tooltip;
| net Addr ess addr ess;
try {
address = I net Address. get ByNane("gaspard. univ-mv.fr");
tool ti p="Host: "+address. get Host Nane() ;
} catch (UnknownHost Exception e) {
addr ess=nul | ;
tool ti p="Unknown host";
}
PopupMenu popup=new PopupMenu() ;
final Traylcon traylcon=new Trayl con(trayError,tooltip, popup);
tray. add(trayl con);

final Reachabl eTester tester=new Reachabl eTest er (addr ess,
new Reachabl eLi stener () {
public voi d host Reachabl e( | net Address address) {
trayl con. set | mage(trayk);
trayl con. di spl ayMessage(" Host reachabl e",
addr ess. get Host Nane() +" i s reachabl e, MessageType. | NFO) ;
}
publ i c voi d host Unreachabl e(l net Address address) {
trayl con. set | nmage(trayError);
trayl con. di spl ayMessage(" Host unreachabl e",
addr ess. get Host Nane() +" i s unreachabl e", MessageType. ERROR) ;

(@ Host unreachable IE

Writable |SmartInsert | 133 : 21 | 27 .:.f|4m |[ﬁ]| L'r'-"r'-"r'-'-';I'I"I";“E-ﬁ' is unreachable

:'TextF'au:I - [Cie... | B Invite de comm. .. | ﬁ' 3 OpenOffice.... vl Q Courrier Enh'ant...l 'El-'-:} FastStone | 10:40
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Testeur d'accessibilité (fin)

Menul t em conf =new Menul ten{" Configuration...");
conf. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener() {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent event) {
String host=JOpti onPane. show nput Di al og(nul | ,"Enter the host nane");
I f (host==null)
return;

try {
| net Addr ess addr ess=I net Addr ess. get ByNane( host) ;

tester. set Address(address);
trayl con. set Tool Ti p("Host: "+address. get Host Nane());
} catch (UnknownHost Exception e) {
JOpt i onPane. showessageD al og(nul | , e. get Message() ,
“Unknown host", JOpti onPane. ERROR_MESSACE) ;

}

}
} ) ; trant...l EF_} FastStone
popup. add( conf) ;

Menul t em exi t=new Menulten("Exit");
exi t.addActi onLi st ener (new Acti onLi stener() {
public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
tray.renove(trayl con);
t est er. shut downNow( ) ;

]

—1
} 138 : 21 B2 Configuration... J_
) — Exit
szpup add( exit ) : SOpenOfﬁce.... vl €9 Courrier Entrant...l 'EF}FastSb:neLl_w—! 10:36
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Bureau

* java.awt.Desktop permet de :

- demander pour une fichier d’exécuter I'application par défaut
pour des actions predéfinies (OPEN,EDIT ou PRINT)

- De demander au browser par défaut d’afficher une URI

- De demander au mailer par défaut de composer un mail

e Les actions sont définies par I'énumération
Desktop.Action :

OPEN, EDIT, PRINT, BROWSE, MAIL.

23



Bureau

* Permet de savoir si un objet Desktop existe :

- boolean Desktop.isDesktopSupported()

* Pour obtenir le bureau, il faut utiliser la factory :

- Desktop.getDesktop()

mustang
treetable
lena.png
.project

- e e - o

open

bro

wse
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Bureau

e Opérations sur les fichiers utilisant I'application par défaut :
— Ouvrir un fichier : open(File file)
- Editer un fichier : edit(File file)
— Afficher un fichier :  print(File file)

e Opération sur des applications particulieres :

— Ouvrir une URI avec le browser :  browse(URI uri)

— Ouvrir une fenétre de composition de mail : mail(URI uri)
avec un URI de la forme :
mailto:remi@forax.org?subject=Hello&body=mailworld
(les champs possibles sont "to", "cc", "subject", "body" )

25


mailto:remi@forax.org?subject=Hello&body=mail

Exemple

final JList list=new JList(new Fil eListMdel (new File(".")));
list.setCell Renderer(...);

Deskt op deskt op=Deskt op. get Deskt op() ;
Deskt op. Acti on[] desktopActi ons={ OPEN, EDI T, PRI NT, BROABE} ;
Action[] actions=new Action[desktopActions. | ength];
final ArrayList<Action> supportedActions=new ArraylLi st <Action>();
for(int i=0;i<desktopActions.|length;i++) {

Deskt op. Acti on deskt opActi on=deskt opActions[i];

Action action=createAction(list, desktop, desktopAction);

action. set Enabl ed(fal se);

| f (desktop. i sSupported(deskt opAction))

support edActi ons. add(acti on);
actions[i]=action;

}
list.getSelectionMdel ().addLi st Sel ecti onLi stener (
new Li st Sel ecti onLi stener() {
public void val ueChanged(Li st Sel ecti onEvent e) {
bool ean sel ect ed=li st. get Sel ect edl ndex()! =-1;
for(Action action: supportedActions)
acti on. set Enabl ed(sel ected);
}
1)

JPopupMenu popup=new JPopupMenu() ;
for(Action action:actions)

popup. add(action);
| i st.set Conponent PopupMenu( popup) ; 26



Exemple

private static Action createAction(final JList list,
final Desktop desktop,final Desktop.Action desktopAction) {
final String nanme=deskt opActi on. nane().tolLower Case();
return new Abstract Acti on(nane) {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent event) {
| oop: for(Cbhject value:list.getSelectedValues()) {
File file;
try {
file = ((File)val ue).get Canonical File();
swi t ch(deskt opAction) {
case OPEN:
deskt op. open(file);
conti nue | oop;
case ED T:
desktop.edit(file);
conti nue | oop;
case PRI NT:
desktop. print(file);
conti nue | oop;
case BROWBE:
deskt op. browse(file.toURI ());
conti nue | oop;
defaul t:

t hrow new AssertionError("invalid desktop action "+deskt opActi on);
}

} catch (I OException e) {
e. printStackTrace();

L I A
} 27



Robot

* |Laclasse java.awt.Robot permet de prendre le contréle du
bureau pour :

- Reécupérer une image du bureau

- Envoyer des événements de fagon programmé

* Le robot a deux utilisations principales :

- Prendre le contréle d'un terminal graphique a distance
- Tester de facon automatique les interfaces graphiques

28



Gestion du robot

Créer une capture d'écran :

- Bufferedlmage createScreenCapture(Rectangle rect)
Fixer le delay entre deux évenements :

- get/setAutodelay(int milliseconds)
Demande d’'attendre un certain délai :

- delay(int milliseconds)

Indique d’attendre apres chague commande que I'ensemble
des évenements soit traite :

- get/setAutoWaitForldle(boolean onOff)

29



Evenements génerables

Génération d'éevenement :

Déplacement de souiris :

* mouseMove(int x,int y)
Boutons de la souris :

* mousePress(int buttons), mouseRelease(int buttons)
Molette de la souris :

* mouseWheel(int wheelAmt)
Touche clavier :

* keyPress(int keycode), keyRelease(int keycode)
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Exemple

Snapshot 0 & <2 dim 12 fév, 20:31

* On enregistre I'application dans le system tray,
un double-clique effectue une copie d’écran

final Systemlray tray=Systenlray.get Systemlray();

| rage caner a=new | nagel con(
Snapshot . cl ass. get Resource("canera.jpg")).getlnmage();

PopupMenu popup=new PopupMenu();
final Traylcon trayl con=new Trayl con(canera, " Snapshot", popup) ;
trayl con. set | nrageAut oSi ze(true);

trayl con. addActi onLi st ener (new ActionLi stener() {
public void actionPerforned(Acti onEvent event) {

}
I
tray. add(trayl con);

Menul tem exi t =new Menulten{"Exit");
exi t.addActi onLi st ener (new Acti onLi stener() {
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
tray.renove(trayl con);
System exit(0);
}
1)



Exemple

* On calcule la taille de I'écran, on fait une copie,
puis on réecupere I'ensemble des suffixes d'images connues
(png, jpg etc.) et I'on ouvre un filechooser

G aphi csEnvi ronnment env=QG aphi csEnvi r onnent . get Local G- aphi csEnvi ronnent () ;
Rect angl e rect =env. get Def aul t Scr eenDevi ce().
get Def aul t Confi gurati on(). get Bounds();
Buf f er edl nage i nage;
try {
| mage=new Robot (). createScreenCapture(rect);
} catch (AWException e) {
JOpt i onPane. showMessageDi al og( nul |, e. get Message(),
e. get d ass(). get Nanme(), JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
return;

}

JFi | eChooser chooser =new JFi | eChooser();

chooser. set Mul ti Sel ecti onEnabl ed(f al se);

String[] suffixes=lnmagel O get Reader Fi | eSuffi xes();

Fi | eNaneExtensionFilter filter=new Fil eNaneExtensionFilter(
"l mages "+Arrays.toString(suffixes), suffixes);

chooser.setFileFilter(filter);

chooser . showSaveD al og(nul |);
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Exemple

* On utilise un JFileChooser pour demander a l'utilisateur ou
sauver I'image et suivant quel format.

* Le format est choisi parmi les formats reconnu par ImagelO

Enregistrer dans : |[]forax | || |53 3] B8] 5=
|_j blur.png |j| fonts.png D rescale2.png

E‘| Capture-ImageViewer.png D frame.png D rotate.png

D Capture-QuickLoolk.png |j| gray.png D testpng

B contour.png |j| inverse.png |j| treatable.gif

|_j contour2.png |j| regions.jpg D treetable.png

E‘| fonts-filtered.pno D rescale.png

1] T | >
Nom de fichier: | |
Fichiers du type : |Images {bmp, jpeqg, wbmp, gif, pna, jpad -

Enregistrer Annuler
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Exemple

* ImagelO sauvegarde dans le format suivant I'extension

chooser . showSaveD al og(nul I');
File fil e=chooser. get Sel ectedFi |l e();
i f (file==null)

return;

| mrageWiter witer=lnmagel O getlmageWitersBySuffix(
getSuffix(file)).next();

try {
witer.setQutput (I magel O creat el mageQut put Strean(file));
witer.wite(inmage);

} catch (I Cexception e) {
JOpt i onPane. showMessageD al og(nul |, e. get Message(),

e. get d ass() . get Nane(), JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}

}
1)
}
static String getSuffix(File file) {
String filename=file. get Nane();
I nt index=filenane.lastlndexO('.");
i f (index==-1)
return "";
return filename. substring(index+1);

} 34



